Trong trang 313, sách "Hoạt hình và hiệu ứng Flash"

Maõ leänh thieáu chöõ "s" sau cuïm töø "transition". Caâu
leänh ñuùng (phaàn in ñaäm) seõ laø: 

var rectTween:Object = new
mx.transitions.Tween(thisMC, "_y",
x.transitions.easing.Regular.easeInOut, thisMC._y,
thisMC._y+randRange(-5, 5), randRange(1, 3), true); 

Ñoàng thôøi, maõ leänh treân trang 322 cuõng coù sai soùt
töông töï (thieáu chöõ "s" trong töø "transition"). Caâu
leänh ñuùng (phaàn in ñaäm) seõ laø: 

var first_tween:Object = new
mx.transitions.Tween(my_txt, "_x",
mx.transitions.easing.Regular.easeIn, -my_txt._width,
((Stage.width-my_txt._width)/2)-10, 10, false);


